
帝国时代1·攻略 　　 　　《帝国时代》的内涵丰富，共包括12个种族不同的文明。在此向大家介绍一下随机地图模式下（陆地、征服制、完整科技）的联机对打游戏攻略。 　　 　　石器时代（Stone Age ） 　　 　　一、战略目标： 　　1、建造粮仓，采集粮食 　　2、建造仓库，采集木材 　　3、升级市中心到工具时代 　　二、发展过程： 　　1、首先点击市中心，生产村民 　　2、派2个村民修建2座房屋，另外1个去寻找粮食 　　3、一旦找到了粮食，立即修建粮仓，并集结8个村民采集粮食 　　4、生产4个村民在市中心附近采集木材 　　5、一旦木材达到120，立即在森林附近修建仓库，采集木材 　　6、一旦粮食达到500，立即升级市中心 　　7、将6个采集食物的村民转移到伐木的工作上来 　　8、让伐木的村民修建2座房屋以备人口的增加 　　三、成就统计： 　　1、市中心1个（容量4人） 　　2、粮仓1个 　　3、仓库1个 　　4、房屋4座（容量16人） 　　5、村民12人：伐木10人，采集粮食2人 　　 　　工具时代（Toolage ） 　　 　　一、战略目标： 　　1、建造市场，耕种农田 　　2、建造兵营和箭营 　　3、派弓箭手去探路并组织第一次进攻 　　4、升级市中心到青铜器时代 　　二、发展过程： 　　1、升级市中心到工具时代后，首先点击市中心，生产村民 　　2、让2个采集食物的村民建造市场，并在市中心附近耕种农田 　　3、生产6个村民耕种农田 　　4、生产2个村民在合理位置建造2座房屋、1座兵营和2座箭营 　　5、让这2个村民寻找金矿，建造仓库，采集金矿 　　6、生产8个弓箭手，派4个去探路，一旦找到敌人，组织攻击 　　7、一旦粮食达到800，立即升级市中心 　　8、让采集金矿的村民修建5座房屋以备人口的增加 　　9、升级市场中伐木和耕田 　　10、升级仓库中弓兵护甲 　　三、成就统计： 　　1、市中心1个（容量4人） 　　2、粮仓1个 　　3、仓库2个：升级弓兵护甲1 　　4、市场1个：升级伐木1、耕田1 　　5、兵营1个 　　6、箭营2个 　　7、房屋11座（容量44人） 　　8、村民20人：伐木10人，耕种农田8人，采集金矿2人 　　9、弓箭手8人：进攻4人，防守4人 　　 　　青铜器时代（Bronze Age） 　　 　　一、战略目标： 　　1、建造政府、市中心 　　2、建造炮车营 　　3、派战车弓兵、弓箭手和炮车组织第二次进攻 　　4、升级市中心到铁器时代 　　二、发展过程： 　　1、升级市中心到铁器时代后，首先点击市中心，生产村民 　　2、升级市场中的轮子、伐木和耕田 　　3、升级仓库中弓兵护甲 　　4、生产10个村民在合理位置建造建造政府、市中心和炮车营 　　5、再让其中2个村民耕田，3个村民采集金矿，5个村民伐木 　　6、生产14个战车弓兵，2辆炮车，攻击敌人 　　7、一旦粮食达到1000，黄金达到800立即升级市中心 　　三、成就统计： 　　1、市中心2个（容量8人） 　　2、粮仓1个 　　3、仓库2个：升级弓兵护甲2 　　4、市场1个：升级伐木2、耕田2、轮子1 　　5、政府1个 　　6、兵营1个 　　7、箭营2个 　　8、炮车营1个 　　9、房屋11座（容量44人） 　　10、村民30人：伐木15人，耕种农田10人，采集金矿5人 　　11、弓箭手4人：进攻4人 　　12、战车弓兵14人：进攻10人，防守4人 　　13、炮车2辆：进攻2辆 　　 　　在这个时刻您可能已经赢了。如果还没有，您升级到铁器时代。 　　 　　铁器时代（lron Age） 　　 　　一、战略目标： 　　1、建造庙宇 　　2、全面升级 　　3、派象兵、炮车和魔法师组织第三次进攻 　　二、发展过程： 　　1、升级市场中的伐木和耕田 　　2、升级仓库中弓兵护甲 　　3、升级政府中攻击力、攻击距离和准确度 　　4、升级炮车营攻击范围 　　5、建造庙宇，生产3名魔法师 　　6、生产14个象兵、2辆炮车、3名魔法师，攻击敌人 　　7、不断补充兵力并组织好生产 　　三、成就统计： 　　1、市中心2个（容量8人） 　　2、粮仓1个 　　3、仓库2个：升级弓兵护甲3 　　4、市场1个：升级伐木3、耕田3、轮子1 　　5、政府1个：升级攻击力1、攻击距离1、准确度1 　　6、兵营1个 　　7、箭营2个 　　8、炮车营1个：升级攻击范围1 　　9、房屋11座（容量44人） 　　10、村民30人：伐木15人，耕种农田10人，采集金矿5人 　　11、象兵14个：进攻10人，防守4人 　　12、炮车3辆：进攻3辆 　　13、魔法师3名：进攻3名

